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1.- CONCEPTOS GENERALES.

Utilizando las funciones ALV para la generacion de reports se obtienen muchas ventajas y
utilidades que vienen ya implementadas por la propia funcién.

Hay 3 tipos de ALV cuyas funciones principales son:
-  REUSE_ALV_GRID_DISPLAY
- REUSE_ALV_HIERSEQ_LIST_DISPLAY

-  REUSE_ALV_LIST _DISPLAY

Para cualquiera de estas funciones que esté siendo utilizada existen una serie de funciones
que deben ser utilizadas adicionalmente. Estas se iran viendo a lo largo del documento.
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2.- CONCEPTOS PARA LA CREACION DE UN REPORT USANDO
FUNCIONES ALV.

Cuando se crea un report utilizando funciones ALV es necesario:

1. Incluir en el programa el tipo SLIS que tiene definidas todas las estructuras de los pardmetros
de entrada y de salida de esta funcion.

2. Definir correctamente el catilogo de campos.

3. Definir en el programa todas las subrutinas que implementardn el comportamiento de éste
ante la ejecucion de determinados eventos o ante la interaccion del usuario.

4. Pasarle los datos que deben ser mostrados en el report a la funcion utilizando tablas internas.

2.1.- Logica en un Report ALV.-

Utilizando las funciones ALV, ninguna sentencia WRITE aparecerd en el programa. Se
informa a la correspondiente funcién de los datos que van a ser mostrados, la definicién y
caracteristicas de cada uno de éstos datos y de la apariencia y todo es implementado por la
funcién. En el momento que llamamos a una de las funciones ALV para que imprima el
report, perdemos el control del programa. Esto es, cualquier evento del programa como
‘Nueva pagina’, “Top of page’, ‘End of page’, etc. serd controlado e implementado por la
funcién, a no ser que le indiquemos a la funcién qué eventos queremos que sean
implementadas en el programa.
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3.- REALIZACION DE UN REPORT ALV .-

Se llamara a la funcién, informéndole obligatoriamente los siguientes pardmetros:
- . CALLBACK_PROGRAM:
Se informa a la funcién con el nombre del programa que esta llamando a dicha
funcion.

- IT_FIELDCAT:
Este parametro se informara con una tabla interna que contiene la definiciéon
de los campos que aparecerdn en el listado.

- T_OUTTAB:
Nombre de la tabla interna que contiene toda la informacién recogida por el
programa y la cual debe ser impresa en el report.

Los demas parametros podran ser informados segun el uso que se le vaya a dar a la funciéon
dentro del programa.

Ejemplo:

DATA: L_REPI D TYPE SY- REPI D.
L_REPI D = SY- REPI D.

CALL FUNCTI ON ' REUSE_ALV_LI ST DI SPLAY"
EXPORTI NG
| _CALLBACK_PROGRAM
_CALLBACK_PF_STATUS_SET
CALLBACK_USER_COMVAND
FI ELDCAT
SORT
_SAVE
I'S_VARI ANT
| T_EVENTS

L_REPI D
' STATUS_SET'

' USER_COMVAND
D_FI ELDCAT
D_SORTCAT

Y

| _VARI AN
D_EVENTCAT

|
I_
1 T_
I T_
|

* | MPORTI NG
* E_EXI T_CAUSED_BY_CALLER
* ES_EXI T_CAUSED BY_ USER
TABLES
T_OUTTAB
EXCEPTI ONS
PROGRAM _ERROR
OTHERS

| _BSEG

no
N

3.1.- IT_FIELDCAT.

El parametro IT_FIELDCAT se usa para disefar el contenido de un report ALV. Se definira
una tabla interna de tipo SLIS_FIELDCAT_ALYV, el cual esta definido en el type-pool SLIS
incluido al inicio del programa. Se construira la tabla interna en el c6digo del programa.

De todos los campos de esta tabla, las siguientes entradas son suficientes para cada registro:

- FIELDNAME:
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Nombre del campo en la tabla interna que contendra los datos a mostrar.

REF_TABNAME:

Nombre de una tabla o estructura del diccionario de datos a la cual el campo a
mostrar estd referenciado. Solo se podrd usar si el campo actual estd definido
segtin el campo de una tabla del diccionario en SAP.

Descripcién de los demds campos de esta tabla:

ROW_POS:
Solo se informard este campo en el caso en el que el report de salida sea
multilinea. Valores: 0,1, 2 y 3.

COL_POS:
Solo es relevante en el caso que se quiera que la salida en el listado tenga un
orden distinto a su posicion en la tabla interna de datos.

TABNAME:
Nombre de la tabla interna que contiene los datos a mostrar en el listado.

REF_FIELDNAME:
Nombre del campo de la tabla del diccionario de datos al cual esta referenciado el
campo de la tabla interna (en el caso en el que lo esté).

CFIELDNAME:
Nombre del campo de la tabla interna de datos que contiene la moneda para el
campo importe.

CTABNAME:
Este dato sélo es relevante informarlo para listados con mas de una cabecera.

QFIELDNAME:
Nombre del campo de la tabla interna de datos que contiene la unidad de medida
para el campo cantidad.

OTABNAME:

Este dato solo es relevante informarlo para listados con mas de una cabecera.

OUTPUTLEN:

Siempre que el campo a mostrar en el listado de salida no esté referenciado a
ningtn campo de tabla del diccionario, se especificara aqui la longitud de salida
del campo.

KEY:
El campo del registro actual se tomara como clave si se marca este campo. No
podra ocultarse en el listado de salida este campo.

KEY SEL:
El campo sera clave, pero podra no salir en el listado de salida.

NO_OUT:
El campo no serd mostrado en el listado de salida.
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TECH:
Si se marca este campo, el campo actual no puede nunca salir en el listado de
salida.

EMPHASIZE:
Para mostrar el campo de algtn color.

HOTSPOT:
El campo aparece como hotspot.

FIX_COLUMN:
Si se marca, este campo apareceria como columna fija.

DO_SUM:
Se calculard la suma de este campo.

NO_SUM:
No se calculara la suma de este campo.

ICON:
El campo sera mostrado como un icono.

SYMBOL:
El campo sera mostrado como un simbolo.

UST:
Justificacién del campo. R= justificado a la derecha, L= justificado a la izquierda,
C= centrado.

LZERO:
Mostraré los campos de tipo NUMC justificados a la derecha y sin ceros a la
izquierda.

NO_SIGN:
Mostrara el campo sin signos.

NO_ZERO:
Suprime los 0s.

EDIT_MASK:
Mostrara el campo con una maéscara.

SELTEXT L:
Se mostraré en la cabecera de la columna el texto largo de la definiciéon del campo
en la tabla del diccinario de datos.

SELTEXT M:
Se mostraré en la cabecera de la columna el texto medio de la definicion del
campo en la tabla del diccinario de datos.
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- SELTEXT_S:
Se mostraré en la cabecera de la columna el texto corto de la definicién del campo
en la tabla del diccinario de datos.

-  DDICTXT:
Especificara mediante L, M y S el texto largo, medio o corto que se utilizara en los
titulos de las cabeceras.

- DATATYPE:
Se especificara cuando el campo de la tabla interna de datos no esté referenciado a
ningtn campo de tabla del diccionario de datos.

- DDIC_OUTPUTLEN:
Especifica la longitud de salida. Para campos no referenciados al diccionario de
datos.

- SP_GROUP:
Si se marca este campo, el campo actual pertenecerd a un grupo que se
especificara después en el parametro IT_SPECIAL_GROUPS.

- REPREP:
El campo sera tomado como un criterio de seleccion.

Nota: si queremos hacer la suma por alguno de los campos, este campo debe ser o bien tipo
CURR o0 QUAN, debe existir otro campo en la tabla interna que contenga bien la moneda o
bien la unidad de medida

3.2.- IT_EVENTS.

En esta tabla se especificaran ante qué eventos la respuesta serd de nuestro programa y no
implementado por la funcién. Para obtener los eventos que pueden ser codificados por el
programa, es decir, aquellos para los cuales la funcién nos devuelve el control, basta con
ejecutar la funcion REUSE_ALV_EVENTS_GET, importando una tabla interna en el
pardmetro ET_EVENTS, definida como SLIS_ALV_EVENT, estructura que viene definida en
el type-pool SLIS incluido al inicio del programa.

Cuando se llame a la funcién que va a mostrar el report se le pasara esta tabla interna con el
nombre de los eventos y el nombre de la subrutina donde iran implementados dichos
eventos.

3.3.- Eventos.

De todos los eventos que podemos implementar en nuestro programa, los mas
utilizados o los mas comunes son dos: “Top-of-page’ y ‘At user command’.

- 'Top-of-page’:
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Este evento se ejecutara cada vez que se vaya a imprimir una nueva pégina en
el listado. En el caso de utilizar una funcién GRID display, la cabecera sélo
aparecerd en la primera pagina, puesto que en un GRID hay una sola pagina.

La forma de implementar el Top-of-page utilizando la funcién es sencilla.
Definiremos una subrutina cuyo nombre se le pasard a la funcién en el
contenido de la tabla interna I EVENTS en el pardmetro IT_EVENT.

~1s(x

Debugging Edit Goto  Breakpoink  Settings Development  System  Help L]

@ | O ece | cHBE anon BE| @
BIEEIN « b b E

Fields | Table Breakpoints | ‘wiatchpaints I Call: | Overview | Settings
Main program IZCDRPPZZRMR ¥ Fixed pt.ziithmetic
Source cads of [zcorPP22RB1A A 8se -[ ess ﬂE
FORM F_FILL_ALY_TABLES

* Fill the tables used in REUSE_ALU_GRID_DISPLAY

rtemnal table i event Type [STAHDARD Fomat [E
1 [NANE FORH

[]
CALLER_EXIT L
USER_COMMAND
TOP_OF_PAGE
TOP_OF_COUERPAGE
END_OF_COVERPAGE
FOREIGN_TOP_OF_PACE
FOREIGN_END_OF_PAGE

|
|
| TOP_OF_PAGE
|
|
|
|
PF_STATUS_SET 1
|
|
|
|
|
|
1

[ R TS R R

3 LIST_HODIFY
10 TOP_OF_LIST

11 END_OF_PRAGE

12 EMD_OF_LIST

12 AFTER_LIME_OUTPUT
14 BEFORE_LINE_OUTPUT
15 REPREP_SEL_MODIFY

[«

2 Charge |2 Insert | O Append | @ Delste |

199 | hlev001 [OVR | 11:34

En esta subrutina codificaremos el contenido de la cabecera del report. Existe una
diferencia a la hora de implementar el top-of-page segtn la funciéon que se esté
utilizando:
- Sise trata de una funcién REUSE_ALV_LIST_DISPLAY o
REUSE_ALV_HIERSEQ_LIST_DISPLAY se codificara con sentencias
‘Write” de una forma normal.

- Si se trata de una funicon REUSE_ALV_GRID_DISPLAY se tendra que
utilizar una funcién especifica para codificar el top-of-page. La funcion en
particular es REUSE_ALV_COMMENTARY_WRITE. A dicha funcién se
le pasard una tabla interna de tipo SLIS_LISTHEADER en el pardmetro
IT_LIST_COMMENTARY con toda la informacién que queremos que
aparezca en la cabecera del listado.

* Build I _TITLE for header

FORM F_FILL_I _TITLE.

* Local variables and constants
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DATA: L_DATUM 10),
L_TI NE(8) .

CONSTANTS:  C_ACTION LIKE WA_TI TLE-TYP VALUE ' A",
C TITLE LIKE WA _TI TLE-TYP VALUE 'H ,
C HEADER LI KE WA _TI TLE-TYP VALUE 'S'.

CLEAR WA TI TLE.

* Title of report
WA TI TLE-TYP = C_TI TLE.
WA_TI TLE- KEY = SPACE.
WA TI TLE- | NFO = TEXT-001.
APPEND WA TI TLE TO | _TI TLE.
CLEAR WA _TI TLE.

* Title of report
WA _TI TLE- TYP = C_HEADER
WA_TI TLE- KEY = TEXT- 002.
WA _TI TLE- | NFO = L_DATUM
APPEND WA _TI TLE TO I _TI TLE.
CLEAR WA _TI TLE.

* Title of report
WA _TI TLE- TYP = C_HEADER
WA_TI TLE- KEY = TEXT- 003.
WA_TI TLE- I NFO = L_TI ME.
APPEND WA _TI TLE TO I _TI TLE.
CLEAR WA _TI TLE.

* Title of report
WA _TI TLE-TYP = C_ACTI ON.
WA TI TLE- KEY = SPACE.
WA TI TLE- | NFO = TEXT- 004.
APPEND WA _TI TLE TO | _TI TLE.
CLEAR WA _TI TLE.

* Title of report
WA _TI TLE- TYP = C_HEADER
WA_TI TLE- KEY = TEXT- 005.
WA _TI TLE- | NFO = SY- REPI D.
APPEND WA _TI TLE TO I _TI TLE.
CLEAR WA _TI TLE.

* Title of report
WA _TI TLE- TYP = C_ACTI O\.
WA _TI TLE- KEY = SPACE.
WA_TI TLE- | NFO = SY- UNAME.
APPEND WA _TI TLE TO I _TI TLE.

ENDFORM “ F_FILL_I _TITLE

- "Atuser command”:
Este evento se ejecutard una vez esté mostrado el report en pantalla, ante cualquier
interaccion del usuario.

3.3.-1_SAVE.

En muchas ocasiones, cuando se nos pide implementar un report utilizando funciones ALV,
se nos pide mostrar en la pantalla de seleccion un pardmetro que sea el Layout del Report.
Esto es una utilidad de estas funciones. Una vez el listado esté en pantalla, el usuario puede
definir su propio layout del report, mostrando y ocultando campos (columnas), calculando
subtotales e incluso cambiando las columnas de sitio. Una vez adaptado el layout a sus
necesidades, puede grabarlo, quedando asi disponible para otras ejecuciones del programa.
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El pardmetro de la pantalla de selecciéon nos servira para elegir distintos layouts grabados en
anteriores ejecuciones del programa, nos mostrard cudles hay definidos y verificara la
existencia de éstos. Para llevar a cabo estas funcionalidades, utilizaremos las siguientes

funciones:

-  REUSE_ALV_VARIANT_EXISTENCE pasindole en el pardmetro
CS_VARIANT el valor introducido por el usuario en la pantalla de
seleccion. Nos dira si el nombre del layout introducido por el usuario para
ese report existe o no.

-  REUSE_ALV_VARIANT_F4 hara las funciones del matchcode para ese
campo. Hay que informar los siguientes parametros:

0

IS_ VARIANT:

Se le pasara una estructura definida de tipo DISVARIANT. Esta
estructura debera llevar informado el nombre del report que

ejecuta la funcién. Se almacenara el valor devuelto por la funcién
en el parametro ES_VARIANT.

I_SAVE:

Este pardmetro podrd tomar 3 valores distintos: “X’, seleccionara
aquellos layouts grabados como standares, ‘U’, seleccionara
aquellos layouts especificos de usuario, y “A’, seleccionara todo
tipo de layouts definidos para el programa, tanto standares como
especificos de usuario.

Cuando se utiliza esta utilidad de la funcién, hay que tener en cuenta que cuando se llame a
la funcién para imprimir el report, hay que informar el pardmetro I_ SAVE con uno de los
valores anteriormente definidos, ya que por defecto este pardmetro toma como valor SPACE,
que significa que no puede grabarse ningtin layout en el report.

Definiremos a continuacién un layout para un programa de ejemplo en el que se ha utilizado
una funcién REUSE_ALV_GRID_DISPLAY. Este es el aspecto del report:
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™ production rework cost analysis

List Edt Goto Yiews Settings System Hslp

@ | e lec@ CHR ananBA @

HAFF QBITEHTN B

THEMIS DAMOME

Date: 11/03/2002
Time: 17:36.08
Mame:  ZCORPP2ZROA

Fhactastiv sk cof anabed

MONTERRT
Plant Production L. |Order Type | Ordler Number | Material Graup | Material Grow,._|Material Material Des | Confimned 0| Scrapped [ |Quantity Unit | Materisl Com._| Machine Costs
2001 TITILINE Z001 100000833 100100 WHEAT FLO...| 34 VOGHURT =... 96.000.000 0.000 |PC 0.00 5,00
2001 TITILINE 2001 100000834 1M0100 WHEAT FLO... 34 TOGHURT x..| 189993934 0.000|PC 17.41666 0.00
20 TITILINE 2001 100000835 1010100 “WHEAT FLO... |34 “FOGHURT = 50.000,000 0,000 PC 207.00 0,00
4 | i
199 | tev01 IOVA | 18:32

Eligiendo el botén ‘Change layout’ definiremos la apariencia que queremos que tenga el
listado y lo grabara con el nombre ‘/Prueba’ en la que solo se mostraran 2 campos:

™ production rework cost analysis

List Edit Goko Wiews Settings System  Help

=181x]
- |

G  TFiAcoeRHianan|EE0

HNEaFF o BDEIRTh EEE

Y Change layout x|

Colams | Somtorder | Fiter | View | Display |

fH ~v2¥ H
Columns Column set
Column Mame = | rPahimn Mame | ol
ool Desoint m...| Machins Costs
e e Save as... | Savewwthl Xii) 5,00
PEE| o]
Foo| 000
Layout /| Descript D5
/TEST1 Test
TEST USER User specific
Sawe lapout IlPrueha
Mame: [Test
™ Userspecific [T Default setting
«|Hl[ %
¥R
< | |
199> | flev01 IOVR | 18:43

En una ejecucion posterior del programa, ya tenemos nuestro layout disponible para ser

seleccionado:
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™ production rework cost analysis

Program Edit Gaoto  System  Help

G| — TFieceetHR anan|ZE0
@
criteria
Plant [z881 w [ =
Order Type 2061
Praduction Line to =
Material group to =
Material to =
Period [11 82 2082 o [11.83.2002 5
 prrerre— x
Variant for ALY |
Layout Layout Layout description E % ? =
/PRUEBA Test
JTESTA Test
TEST USER User specific v

133~ [filev001 IOVR | 18:44

Al elegir el layout ‘/Prueba’ y ejecutar el programa, la nueva apariencia del report es la
definida por nosotros en el layout /Prueba:

= praduction rework cost analysis —|=] x|

list Edt Goto Yiews Settings System Hslp

G | fHece CHE | anaa DA @
AP A DIETH @S

THEMIS DAMOME

Date: 11/03/2002
Time: 17:43.35
Mame:  ZCORPP2ZROA

Frocashivs nssand sasf aabl

MONTERRS
Material Material Des..
34 YOGHURT =
Ell YOGHURT &
34 YOGHURT ...

193~ | klevDO1 IOVR | 18:45

3.4.-1 CALLBACK_USER_COMMAND.
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En este parametro se le informara a la funcién del nombre de la subrutina donde iran
codificadas todas las interacciones del usuario con el Report. En esta subrutina se
implementara la respuesta del programa a ciertos cédigos de funcion ejecutados.

La subrutina tendrd dos parametros de entrada:
a. L_UCOMM like SY-UCOMM.
En este parametro vendra informado el cédigo de funcién ejecutado por el
usuario.

b. L_SELFIELD type SLIS_SELFIELD.
En este parametro vendra informado el registro actual del listado
seleccionado por el usuario para interactuar sobre él.

Ejemplo:

Imaginemos que la subrutina se llamara “‘USER_COMMAND’ y que lo que
queremos es visualizar el documento en el cual el usuario hara doble-click. Tendremos que
codificarla en nuestro programa de la siguiente manera:

FORM USER_COMVAND USI NG L_UCOW LI KE SY- UCOW
L_SELFI ELD TYPE SLI S _SELFI ELD.

READ TABLE | _BSEG | NDEX L_SELFI ELD- TABI NDEX.
| F SY- SUBRC = 0.
CASE L_UCOMM
VHEN ' & C1' . " Dobl e click
SET PARAMETER ID ‘' BLN FIELD | _BSEG BELNR.
CALL TRANSACTI ON ' FBO3' AND SKI P FI RST SCREEN.
ENDCASE.
ENDI F.
ENDFORM

3.5.-1S_LAYOUT.

En este parametro podemos pasarle una tabla interna informando de la apariencia del report.
Esta apariencia podra luego ser modificada desde el propio report.

La tabla interna tendra que ser declarada del tipo SLIS_LAYOUT_ALV. Entre otros, se puede
definir si mostrar lineas verticales y horizontales (éstas dltimas solo en el LIST, en el GRID
parece no funcionar bien), los colores de los campos, si el report debe ser scrollable, etc.

Entre ellos, uno de los més importantes o que maés se suele pedir es mostrar el report sin
mostrar los valores repetidos para cierto campo en distintos registros. Esto se hara marcando
con ‘X’ el campo CELL_MERGE de esta tabla interna. Para que esto funcione, el listado debe
estar ordenado por este campo. Aqui hay una breve descripcion de algunos valores de esta
tabla:

NO_COLHEAD No habrié titulos en las columnas.
NO_HOTSPOT Las cabaceras no serdn como hotspot.
ZEBRA : Aparecerd una linea blanca otra gris, y asi.
NO_VLINE : Oculta las lineas verticales.
CELL_MERGE : No suprime los campos repetidos.

EDIT : Hace el listado editable.

Manual para funciones ALV V 1.0
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COLWIDTH_OPTIMIZE: Para cada registro, muestra el ancho de columna
apropiado.

3.6.- IT_SORT.

Define los criterios de ordenacién con el que se mostrardn los datos en el listado, asi como
aquellos campos por los cuales debe calcularse totales y subtotales. Se da el nombre del
campo por el cual se va a ordenar, el criterio de ordenacion, si ascendente o descendente, la
posicion de la columna que ocupa, si se van a calcular subtotales por ese campo o no, si
queremos que los subtotales aparezcan comprimidos o expandidos, etc.

Por ejemplo, poniendo estos valores conseguiremos que nuestro report ordene y subtotalize
por el campo ndamero de documento:

IT_SORT-FIELDNAME ='BELNR".

IT_SORT-SPOS =2.

IT_SORT-UP =X\

IT_SORT-SUBTOT =X

IT_SORT-EXPA ='X"
El resultado de esto es el siguiente:
T
List Edit Goto Views Settings System Help (-]

gl FiecocecHR ananBE|®
HAFPE EX @ BTl ESE

Frueba de info

TITULO
CoCd| Itm| Document number

00000000
100000001
10000000
10000000
100000004
100000005
100000006
10000000
10000000
100000009
100000010
00000077
100000071
100000071
00000074
100000015
100000016
100000071
100000018
100000019
1000000000
1000000001
1000000002
1000000003
1300000000

Amount| G/L acs| -
4.880,00
244,00
244,00
20,00
20,00
20,00
20,00
200,00
600,00
20,00
400,00
20,00
20,00
20,00
20,00
2.00
2.00
2.00
2.00
200,00
1.000,00
200,00
1.000,00
10.000,00
20.000,00

(5 5| 5| | G| G| By B B3 ) ) ) ) 9} ) G| G| B3| B ) ) ) ) ) ) )=

1300000001 20.000.00 hd|
100~ [ hlev001 [O%R | 1615

De forma que si pinchamos en cualquier punto verde, desplegamos la lista de valores que
pertenecen a ese nimero de documento:
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™ Test to ALY functions =181 ]

List Edit Goto Views Settings Swstem  Help Q
@ | DN COQCHKE anaa EE|@
QAT % QO BOEHATHIn B w
Frueba de info
TITULO
Cold | Itm|Document nurmber / Amount|G.-"L ac:ct| I
0. 4] 1 100000000 2.440,00
0oo2 2 100000000 2.000.00
0002 | 3 100000000 440.00
100000000 4.880.00
100000001 244 00
100000002 244 00
100000003 20,00
100000004 20,00
100000005 20,00
100000006 20,00
100000007 200,00
100000008 600,00 _
100000009 20,00
100000010 400,00
100000011 20,00
100000012 20,00
100000013 20,00
1000000714 20,00
100000015 2,00
100000016 2.00
100000017 2,00
100000018 2,00
100000019 200,00
1000000000 1.000,00
1000000001 200,00
1000000002 1.000,00 LI
[To0 [HlevOol [OWF | 1616

Por el contrario, si queremos que aparezcan los subtotales pero desplegados, tendremos que
poner el campo EXPA a SPACE. El resultado sera el siguiente:
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™ Test to ALY functions =181 ]

List Edit Goto Views Settings Swstem  Help Q
@ | DN COQCHKE anaa EE|@
QAT % QO BOEHATHIn B w
Frueba de info
TITULO
Cold | Itm|Doc.n0. £ Amounl|G.-"L ac:c| o
00024 1 100000000 2.440,00
oooz2 2 2.000.00
oooz2 3 440,00
100000... &Y » 4.880,00
oooz2 1 100000001 122,00
oooz2 2 122,00
100000... &Y 244.00
0ooz 1| 100000002 122,00
0oz 2 122,00
100000... &Y 244,00
oooz2 1 100000003 10,00
oooz2 2 10,00
100000... £ 20,00
oooz2 1 100000004 10,00
oooz2 2 10,00
100000... &Y 20,00
0oz 1 100000005 10,00
0oz 2 10,00
100000... &Y 20,00
ooz 1| 100000008 10.00
oooz2 2 10,00
100000... £ 20,00
oooz2 1 100000007 100,00
oooz2 2 100,00
100000... &Y 200.00
0oz 1| 100000008 300,00 LI
[To0 [HlevOnl [0V | 1617

El de arriba es un ejemplo de un GRID con subtotales desplegados por el campo ‘Namero de
documeto” y donde se evita que se repitan valores duplicados por el campo de ordenacion.
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4.- EJEMPLO DE REUSE_ALV_LIST_DISPLAYY
REUSE_ALV_GRID_DISPLAY.

A continuacion se indica un pequefio ejemplo de como realizar report utilizando bien una
LIST Display bien una GRID Display.
El report serfa el siguiente:

* > *

* *

Accenture
* Enterprise Business Solution Center SAP *

ECE N I R S R

PROGRAM: Z_ REPORT YZEOGL .

R DATA AREA ( Begin )
*- INCLUDE DE TIPOS
TYPE-POOLS: slis. " ALV Type Pool

*- TABLAS DDIC
TABLES : bkpf,bseg.

DATA:
WA_TITLE  TYPESLIS_LISTHEADER.

*- TABLAS INTERNAS
DATA: BEGIN OF i_bseg OCCURS 0,
bukrs LIKE bseg-bukrs,
belnr LIKE bseg-belnr,
buzei LIKE bseg-buzei,
wrbtr LIKE bseg-wrbtr,
waers LIKE bkpf-waers,
hkont LIKE bseg-hkont,
END OF i_bseg.

DATA gflg_rule.
*- CONSTANTES
CONSTANTS : c_form_top_of_page TYPE slis_formname VALUE 'TOP_OF_PAGE,
c_form_before_line TYPE slis_formname VALUE
'BEFORE_LINE_OUTPUT".
*- VARIABLES DEL REPORT

* Cabecera report (STD )

DATA: d_anchoinforme TYPE i, " ANCHO DEL INFORME
d_tituloinforme1(50), " TITULO INFORME SUPERIOR
d_tituloinforme?2(50), " TITULO INFORME INFERIOR

D_BUKRS LIKE BSEG-BUKRS.

*- Vars del ALV

DATA: d_fieldcat TYPE slis_t_fieldcat_alv,
d_fieldcat_In LIKE LINE OF d_fieldcat,
d_sortcat TYPE slis_t_sortinfo_alv,
d_sortcat_In LIKE LINE OF d_sortcat,
d_eventcat TYPE slis_t_event,
d_eventcat_In LIKE LINE OF d_eventcat,
D _LIST TYPE slis_t_listheader,
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I_TITLE TYPE SLIS_LISTHEADER OCCURS 0,
D_LAYCAT TYPESLIS_LAYOUT_ALV." OCCURS 0.

DATA: d_colpos TYPE i.

DATA:1_VARIAN LIKE DISVARIANT OCCURS 0 WITH HEADER LINE,
E_VARIAN LIKE DISVARIANT OCCURS 0 WITH HEADER LINE,
I_EXTAB TYPE SLIS_EXTAB OCCURS 0.

PARAMETER:
RB_UNO TYPE C RADIOBUTTON GROUP AB1,
RB_DOS TYPE C RADIOBUTTON GROUP AB1 DEFAULT 'X'.

PARAMETER: P_VARIAN LIKE DISVARIANT-VARIANT.

AT SELECTION-SCREEN ON VALUE-REQUEST FOR P_VARIAN.
I_VARIAN-REPORT = SY-REPID.

I_VARIAN-USERNAME = SY-UNAME.

APPEND I_VARIAN.

CALL FUNCTION 'REUSE_ALV_VARIANT_F4'

EXPORTING
IS_VARIANT =]_VARIAN
IT_DEFAULT_FIELDCAT = D_FIELDCAT
I_.SAVE ="'A
IMPORTING
ES_VARIANT =] _VARIAN
EXCEPTIONS
NOT_FOUND =1
PROGRAM_ERROR =2
OTHERS =3

IF SY-SUBRC <> 0.
* MESSAGE ID SY-MSGID TYPE SY-MSGTY NUMBER SY-MSGNO
* WITH SY-MSGV1 SY-MSGV2 SY-MSGV3 SY-MSGV4.

ELSE.

P_VARIAN =1i_VARIAN-VARIANT.

ENDIF.

TOP-OF-PAGE.
WRITE: / SY-TITLE.
WRITE: / 'Dia:,
SY-DATUM,
SPACE,
'Pagina:',
SY-PAGNO.
R DATA AREA ( End )

START-OF-SELECTION.
e e SELECT DATA ( Begin )
CLEAR BKPF.

SELECT * FROM bkpf
where bukrs = '0002'
and gjahr = 2002'".

SELECT BUKRS BUZEI BELNR WRBTR WAERS
APPENDING TABLE I_BSEG
FROM bseg  WHERE bukrs = bkpf-bukrs AND
belnr = bkpf-belnr AND
gjahr = bkpf-gjahr.

Manual para funciones ALV V 1.0

Pagina 19 de 31



ENDSELECT.
e e SELECT DATA ( END )

CHECK NOT I_BSEG IS INITIAL.

#+k ] - CONSTRUCCION CATALOGO DE DATOS
PERFORM f_field_kat.

#eik ) - CONSTRUCCION CATALOGO DE ORDENACION
PERFORM f_field_sort.

w3 - CONSTRUCCION CATALOGO DE EVENTOS
PERFORM f_field_event.

% 4 - CONSTRUCCION DEL LAYOUT
PERFORM F_FIELD_LAYOUT.

WA_TITLE-TYP = 'H'.
WA_TITLE-KEY ="".
WA_TITLE-INFO = 'Prueba de info'.
append WA _title TO I_TITLE.

IF NOT RB_UNO IS INITIAL.
Fhkkkkhhhkkkhhhrkikid START A L V ( Begin )
PERFORM f_start_alv.
Fhkkkkhhhkkkhhhrkkid START A L V ( End )
ELSE.
PERFORM F_START_GRID_ALV.
ENDIF.

PERFORM status_set using I_EXTAB.

END-OF-SELECTION.

e FORM ROUTINES

* & *
*&  Form f_field kat
*& *

FORM f_field_kat.

*Paso 1 - Se definen los campos clave ( key = 'X")

* Sociedad
d_colpos =d_colpos + 1.
d_fieldcat_In-ref_tabname ='BSEG'. " Tabla Interna
d_fieldcat_In-fieldname ='BUKRS'. " Campo de la Tabla Interna
d_fieldcat_In-key = space. " Clave = 'X' / No clave = space
d_fieldcat_In-do_sum = space. " Acepta Sumatorio = 'X' /
" No acepta sumatorio = space
d_fieldcat_In-col_pos =d_colpos. "Posicién de la columna
d_fieldcat_In-no_out = space. " Columna invisible = 'X' /
" Columna visible = space
d_fieldcat_In-gfieldname = SPACE.
d_fieldcat_In-hotspot = space. "Hotspoton="'X'/
" Hotspot off = space

APPEND d_fieldcat_In TO d_fieldcat. " Traspasamos los datos

* POS
d_colpos =d_colpos + 1.
d_fieldcat_In-ref tabname = 'BSEG'.
d_fieldcat_In-fieldname ='BUZEI'".
d_fieldcat_In-key ='X".
d_fieldcat_In-do_sum = space.
d_fieldcat_In-col_pos = d_colpos.
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d_fieldcat_In-no_out = space.
d_fieldcat_In-qfieldname = space.
d_fieldcat_In-hotspot = space.
APPEND d_fieldcat_In TO d_fieldcat.

* N°DOC
d_colpos = d_colpos + 1.
d_fieldcat_In-ref tabname = 'BSEG'.
d_fieldcat_In-fieldname ='BELNR'".
d_fieldcat_In-key = space.
d_fieldcat_In-do_sum = space.
d_fieldcat_In-col_pos = d_colpos.
d_fieldcat_In-no_out = space.
d_fieldcat_In-qfieldname = space.
d_fieldcat_In-hotspot = space.
APPEND d_fieldcat_In TO d_fieldcat.

* IMPORTE
d_colpos = d_colpos + 1.
d_fieldcat_In-ref _tabname = 'BSEG'.
d_fieldcat_In-fieldname ='"WRBTR".
d_fieldcat_In-key = space.
d_fieldcat_In-do_sum ='X"
d_fieldcat_In-col_pos = d_colpos.
d_fieldcat_In-no_out = space.
d_fieldcat_In-qfieldname = SPACE.
d_fieldcat_In-hotspot = space.
APPEND d_fieldcat_In TO d_fieldcat.

* MONEDA
d_colpos =d_colpos + 1.
d_fieldcat_In-ref_tabname = 'BKPF".
d_fieldcat_In-fieldname ='WAERS.
d_fieldcat_In-key = space.
d_fieldcat_In-do_sum = space.
d_fieldcat_In-col_pos = d_colpos.
d_fieldcat_In-no_out ='X"
d_fieldcat_In-gfieldname = space.
d_fieldcat_In-hotspot = space.
APPEND d_fieldcat_In TO d_fieldcat.

* HKONT
d_colpos =d_colpos + 1.
d_fieldcat_In-ref_tabname = 'BSEG'.
d_fieldcat_In-fieldname ='HKONT'.
d_fieldcat_In-key = space.
d_fieldcat_In-do_sum = space.
d_fieldcat_In-col_pos = d_colpos.
d_fieldcat_In-no_out = space.
APPEND d_fieldcat_In TO d_fieldcat.

ENDFORM. "f field_kat

*& *

*&  Form f_field_sort

*& *

FORM f _field_sort.
DATA: Is_sort TYPE slis_sortinfo_alv.
1s_sort-fieldname ='BELNR'".
Is_sort-spos =2,
Is_sort-up ="'X".
1s_sort-subtot ='X".
LS_SORT-EXPA ='X". "Sirve para que salgan los subtotales

plegados
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APPEND Is_sort TO d_sortcat.

ENDFORM. "{ field_sort

*& *
*&  Form f_field_event

*& *

FORM f_field_event.

DATA: Is_event TYPE slis_alv_event.
* Para que la funcién entre dentro de los eventos standares del
* reporting standar tenemos 2 opciones :

* OPCION 1.- Escoger que eventos deseamos que se produzcan.
* "EJEMPLO

* d_eventcat_In-name = 'TOP_OF_PAGE'.

* APPEND d_eventcat.

* OPCION 2.- Dejar a Sap que nos recoja todos los eventos que
* posee un report y volcarlos en nuestra tabla de
* eventos.
CALL FUNCTION 'REUSE_ALV_EVENTS_GET'
EXPORTING
i_list_type=0
IMPORTING
et_events = d_eventcat.

* Una vez tenemos los eventos , debemos asignar a cada uno de
* aquellos que nos interese el form que lo controlara
READ TABLE d_eventcat WITH KEY name = slis_ev_top_of_page
INTO Is_event.
IF sy-subrc = 0.

MOVE c_form_top_of_page TO Is_event-form.
APPEND Is_event TO d_eventcat.
ENDIF.

CLEAR Is_event.

READ TABLE d_eventcat WITH KEY name = slis_ev_before_line_output
INTO Is_event.

IF sy-subrc = 0.

MOVE c_form_before_line TO Is_event-form.
APPEND Is_event TO d_eventcat.

ENDIF.
ENDFORM. "f field_event
*& *
*&  Form f_start alv
*& *

FORM f_start_alv.
DATA :1_repid TYPE sy-repid.
1_repid = sy-repid.
CALL FUNCTION 'REUSE_ALV_LIST_DISPLAY"

EXPORTING
i_callback_program =L_REPID
i_callback_user_command ='USER_COMMAND'
IS_LAYOUT =D_LAYCAT
it_fieldcat = D_FIELDCAT
it_sort = D_SORTCAT
i_save ='A'
IS_VARIANT =]1_VARIAN
it_events =D _EVENTCAT
TABLES
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t_outtab
EXCEPTIONS

program_error
OTHERS

IF sy-subrc <> 0.

* MESSAGE ID SY-MSGID TYPE SY-MSGTY NUMBER SY-MSGNO
* WITH SY-MSGV1 SY-MSGV2 SY-MSGV3 SY-MSGV4.

ENDIF.

ENDFORM. "{ start_alv

*

*  FORM F_USER_COMMAND

*

* Podemos controlar todos los user_command activados por el usuario

*

* > L_UCOMM
* --> L_SELFIELD

*

FORM user_command USING I_ucomm LIKE sy-ucomm

1_selfield TYPE slis_selfield.

READ TABLE i_bseg INDEX I_selfield-tabindex.

IF sy-subrc = 0.
CASE 1_ucomm.
WHEN '&IC1'". " HotSpot

SET PARAMETER ID 'BLN' FIELD I_BSEG-BELNR.
CALL TRANSACTION 'FB03' AND SKIP FIRST SCREEN.

ENDCASE.
ENDIF.
ENDFORM.

*,

* FORM status_set

*,

* Podemos definir nuestro PF-STATUS. Incluso podemos aprovechar el
* que nos da el ALV y afiadir los que nos interese, o eliminar aquellos

* del ALV que no nos interesen
*

* --> RT_EXTAB

*,

FORM status_set USING rt_extab TYPE slis_t_extab.

data: 1_status(20) type c.

SET PF-STATUS 'STANDARD' EXCLUDING rt_extab.

ENDFORM.

FORM top_of_page

*F X ¥ ok

FORM top_of_page.
d_anchoinforme = 80.
WRITE: / 'INFORME DE PRUEBA',
50 'PAGINA:',
60 SY-PAGNO.

CALL FUNCTION REUSE_ALV_COMMENTARY_WRITE'

EXPORTING
it_list_commentary
*  T_LOGO
* T_END_OF_LIST_GRID

I_TITLE[]

*
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ENDFORM.

*%

i FORM before_line_output

*%

FORM before_line_output USING p_Il TYPE kkblo_lineinfo.

IF D_BUKRS NE I_BSEG-BUKRS.
D_BUKRS = I_BSEG-BUKRS.
IF P_LL-TABINDEX GT 1.
ULINE / (45).
NEW-PAGE.
ENDIF.
ENDIF.

ENDFORM.

*&

*&  Form F_START_GRID_ALV
*
&

FORM F_START_GRID_ALV.

DATA: L_REPID LIKE SY-REPID.
L_REPID = SY-REPID.

CALL FUNCTION 'REUSE_ALV_GRID_DISPLAY'

EXPORTING
I_CALLBACK_PROGRAM

=L_REPID

I_CALLBACK_USER_COMMAND ='USER_COMMAND'

I_GRID_TITLE ='TITULO'

IS_ LAYOUT =D_LAYCAT

IT_FIELDCAT =D_FIELDCAT

IT_SORT =D_SORTCAT

1. SAVE ="'A'

IS_VARIANT =1_VARIAN

IT_EVENTS =D_EVENTCAT
TABLES

T_OUTTAB 1_BSEG
EXCEPTIONS

PROGRAM_ERROR =1

OTHERS =2

IF SY-SUBRC <> 0.

* MESSAGE ID SY-MSGID TYPE SY-MSGTY NUMBER SY-MSGNO
* WITH SY-MSGV1 SY-MSGV2 SY-MSGV3 SY-MSGV4.

ENDIF.
ENDFORM. "F_START_GRID_ALV
*&
*&  Form F_FIELD_LAYOUT
*
&

* Definir el layout de salida

Form F_FIELD_LAYOUT.

DATA: LS_LAYCAT TYPE SLIS_LAYOUT_ALV.

CLEAR LS_LAYCAT.

D_LAYCAT-no_colhead = SPACE.
D_LAYCAT-no_hotspot =SPACE.
D_LAYCAT-Zebra ='X".
D_LAYCAT-no_vline ='X"

D_LAYCAT-cell_merge ="'X".

" headings not as hotspot

" striped pattern

"SPACE.

" not suppress field replication
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* D_LAYCAT-Edit = SPACE.
* D_LAYCAT-edit_mode = space.

Endform. "F_FIELD_LAYOUT
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5.- EJEMPLO DE REUSE_ALV_HIERSEQ LIST_DISPLAY.

FREFERERIARAARAARA DATA AREA ( Begin )

*- INCLUDE DE TIPOS

TYPE-POOLS: slis, " ALV Type Pool
KKBLO.

*- TABLAS DDIC
TABLES : bkpf,bseg.

DATA:
WA_TITLE  TYPESLIS_LISTHEADER.

*- TABLAS INTERNAS
DATA: BEGIN OF i_bseg OCCURS 0,
bukrs LIKE bseg-bukrs,
belnr LIKE bseg-belnr,
buzei LIKE bseg-buzei,
wrbtr LIKE bseg-wrbtr,
waers LIKE bkpf-waers,
hkont LIKE bseg-hkont,
END OF i_bseg.

DATA: BEGIN OF i_HEADER OCCURS 0,
bukrs LIKE bseg-bukrs,
BELNR LIKE bseg-BELNR,
END OF i_header.

DATA gflg_rule.
*- CONSTANTES
CONSTANTS : c_form_top_of_page TYPE slis_formname VALUE 'TOP_OF_PAGE',
c_form_before_line TYPE slis_formname VALUE
'BEFORE_LINE_OUTPUT".
*- VARIABLES DEL REPORT

* Cabecera report (STD)

DATA: d_anchoinforme TYPE i, " ANCHO DEL INFORME
d_tituloinforme1(50), " TITULO INFORME SUPERIOR
d_tituloinforme?2(50), " TITULO INFORME INFERIOR

D_BUKRS LIKE BSEG-BUKRS.

*- Vars del ALV

DATA: d_fieldcat TYPE slis_t_fieldcat_alv,
d_fieldcat_In LIKE LINE OF d_fieldcat,
d_sortcat TYPE slis_t_sortinfo_alv,
d_sortcat_In LIKE LINE OF d_sortcat,
d_eventcat TYPE slis_t_event,
d_eventcat_In LIKE LINE OF d_eventcat,
D_LIST TYPE slis_t_listheader,

* I_TITLE LIKE D_LIST OCCURS 0.
I_TITLE TYPE SLIS_LISTHEADER OCCURS 0,
D_LAYCAT TYPESLIS_LAYOUT_ALYV,
D_KEYINFO TYPE slis_keyinfo_alv.

DATA: d_colpos TYPE i.

DATA:1_VARIAN LIKE DISVARIANT OCCURS 0 WITH HEADER LINE,
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E_VARIAN LIKE DISVARIANT OCCURS 0 WITH HEADER LINE,
I_EXTAB TYPE SLIS_EXTAB OCCURS 0.

PARAMETER: P_VARIAN LIKE DISVARIANT-VARIANT.

AT SELECTION-SCREEN ON VALUE-REQUEST FOR P_VARIAN.

I_VARIAN-REPORT = SY-REPID.
I_VARIAN-USERNAME = SY-UNAME.
APPEND I_VARIAN.

CALL FUNCTION 'REUSE_ALV_VARIANT_F4'
EXPORTING
IS_VARIANT =i_VARIAN
IT_DEFAULT_FIELDCAT = d_fieldcat
I[_SAVE ='A
IMPORTING
ES_VARIANT =] VARIAN
EXCEPTIONS
NOT_FOUND =1
PROGRAM_ERROR =2
OTHERS =3

IF SY-SUBRC <> 0.
* MESSAGE ID SY-MSGID TYPE SY-MSGTY NUMBER SY-MSGNO
* WITH SY-MSGV1 SY-MSGV2 SY-MSGV3 SY-MSGV4.

ELSE.

P_VARIAN =i_VARIAN-VARIANT.

ENDIF.

TOP-OF-PAGE.
WRITE: / SY-TITLE.
WRITE: / 'Dia:!,
SY-DATUM,
SPACE,
'Pagina:',
SY-PAGNO.
Fhkkkkhhhkkkhhhkikik DATA AREA ( End )

START-OF-SELECTION.
e e SELECT DATA ( Begin )
CLEAR BKPF.

SELECT * FROM bkpf
where gjahr ='2002'.

SELECT * FROM bseg  WHERE bukrs = bkpf-bukrs AND
belnr = bkpf-belnr AND
gjahr = bkpf-gjahr.
i_header-bukrs = bseg-bukrs.
I_BSEG-BUKRS = BSEG-BUKRS.
i_bseg-buzei = bseg-buzei.
i_bseg-belnr = bseg-belnr.
i_ HEADER-belnr = bseg-belnr.
i_bseg-wrbtr = bseg-wrbtr.
i_bseg-waers = bkpf-waers.
I_BSEG-HKONT = BSEG-HKONT.
APPEND i_bseg.
append i_header.
ENDSELECT.
ENDSELECT.
R SELECT DATA ( END )

CHECK NOT I_BSEG IS INITIAL.
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#eik ] - CONSTRUCCION CATALOGO DE DATOS
PERFORM f_field_kat.

w3 CONSTRUCCION CATALOGO DE EVENTOS
PERFORM f_field_event.

ek 4 - CONSTRUCCION DEL LAYOUT
PERFORM F_FIELD_LAYOUT.

WA_TITLE-TYP = 'H'.
WA_TITLE-KEY ="".
WA_TITLE-INFO = 'Prueba de info'.
append WA _title TO I_TITLE.

PERFORM f_start_alv.

PERFORM status_set using I_EXTAB.

END-OF-SELECTION.

R e e FORM ROUTINES

* & *
*&  Form f_field kat
*& *

FORM f{_field_kat.

*Paso 1 - Se definen los campos clave ( key = 'X")

* Sociedad
d_colpos = d_colpos + 1.
d_fieldcat_In-ref tabname ='BSEG'. " Tabla Interna
D_FIELDCAT_LN-TABNAME ='I_HEADER"
d_fieldcat_In-fieldname ='BUKRS' " Campo de la Tabla Interna

d_fieldcat_In-key =space. "Clave ='X'/No clave = space
d_fieldcat_In-do_sum =space. " Acepta Sumatorio ='X"'/

" No acepta sumatorio = space

d_fieldcat_In-no_out =space. " Columna invisible ='X' /

" Columna visible = space

d_fieldcat_In-qfieldname =SPACE.

d_fieldcat_In-hotspot =~ =space. " Hotspoton="X'/

" Hotspot off = space

APPEND d_fieldcat_In TO d_fieldcat. " Traspasamos los datos

* POS
d_colpos =d_colpos + 1.
d_fieldcat_In-ref tabname ='BSEG'
D_FIELDCAT_LN-TABNAME  ='I_BSEG'
d_fieldcat_In-fieldname ='BUZEI"

d_fieldcat_In-key ='X".
d_fieldcat_In-do_sum = space.
d_fieldcat_In-col_pos = d_colpos.
d_fieldcat_In-no_out = space.
d_fieldcat_In-qfieldname = space.
d_fieldcat_In-hotspot = space.

APPEND d_fieldcat_In TO d_fieldcat.

* N° DOC
d_colpos =d_colpos + 1.
d_fieldcat_In-ref tabname ='BSEG'.
D_FIELDCAT_LN-TABNAME ='I_HEADER'
d_fieldcat_In-fieldname ='BELNR'
d_fieldcat_In-key = space.
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d_fieldcat_In-do_sum = space.
d_fieldcat_In-col_pos = d_colpos.
d_fieldcat_In-no_out = space.
d_fieldcat_In-gfieldname = space.
d_fieldcat_In-hotspot =~ = space.
APPEND d_fieldcat_In TO d_fieldcat.

* IMPORTE
d_colpos =d_colpos + 1.
d_fieldcat_In-ref_tabname ='BSEG'
d_fieldcat_In-fieldname ='WRBTR'

D_FIELDCAT_LN-TABNAME ="'[_BSEG'.
d_fieldcat_In-key = space.
d_fieldcat_In-do_sum ='X".
d_fieldcat_In-col_pos = d_colpos.
d_fieldcat_In-no_out = space.

d_fieldcat_In-gfieldname =SPACE.
d_fieldcat_In-hotspot = space.
APPEND d_fieldcat_In TO d_fieldcat.

* MONEDA
d_colpos =d_colpos + 1.
d_fieldcat_In-ref tabname = 'BKPF'.
D_FIELDCAT_LN-TABNAME ="'[_BSEG'.
d_fieldcat_In-fieldname ='WAERS."
d_fieldcat_In-key = space.
d_fieldcat_In-do_sum = space.
d_fieldcat_In-col_pos = d_colpos.
d_fieldcat_In-no_out ='X".

d_fieldcat_In-gfieldname = space.
d_fieldcat_In-hotspot = space.
APPEND d_fieldcat_In TO d_fieldcat.

* HKONT

* d_colpos =d_colpos + 1.
d_fieldcat_In-ref tabname ='BSEG'.
D_FIELDCAT_LN-TABNAME  ='I_BSEG'
d_fieldcat_In-fieldname ='HKONT".

d_fieldcat_In-key = space.
d_fieldcat_In-do_sum = space.

* d_fieldcat_In-col_pos = d_colpos.
d_fieldcat_In-no_out = space.

APPEND d_fieldcat_In TO d_fieldcat.

ENDFORM. "f field_kat

*& *
*&  Form f_field_event

*& *

FORM f_field_event.
DATA: Is_event TYPE slis_alv_event.
CALL FUNCTION 'REUSE_ALV_EVENTS_GET!
EXPORTING
i_list_type=0
IMPORTING
et_events = d_eventcat.

READ TABLE d_eventcat WITH KEY name = slis_ev_top_of_page
INTO Is_event.
IF sy-subrc = 0.

MOVE c_form_top_of_page TO Is_event-form.
APPEND Is_event TO d_eventcat.
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ENDIF.

CLEAR Is_event.

READ TABLE d_eventcat WITH KEY name = slis_ev_before_line_output
INTO Is_event.

IF sy-subrc = 0.

MOVE c_form_before_line TO Is_event-form.
APPEND Is_event TO d_eventcat.

ENDIF.
ENDFORM. "f field_event
*& *
*&  Form f start_alv
*& *

FORM f_start_alv.
DATA :1_repid TYPE sy-repid.
1_repid = sy-repid.

SORT I_HEADER.
DELETE ADJACENT DUPLICATES FROM I_HEADER.

SORT I_BSEG.

D_keyinfo-header01 = 'BUKRS'.
* D_keyinfo-item01 ='BUKRS'

D_keyinfo-header02 = 'BELNR'.
* D_keyinfo-item02 ='BELNR'

CALL FUNCTION 'REUSE_ALV_HIERSEQ_LIST DISPLAY'

EXPORTING
I_CALLBACK_PROGRAM = L_REPID
I_CALLBACK_USER_COMMAND ='"USER_COMMAND'
IS_LAYOUT =D_LAYCAT
IT_FIELDCAT =D_FIELDCAT
I_SAVE ='A
IS_VARIANT =]_VARIAN
IT_EVENTS =D_EVENTCAT
i_tabname_header ='I_HEADER'
i_tabname_item ='_BSEG'
is_keyinfo =D_KEYINFO

tables
t_outtab_header =]_HEADER
t_outtab_item =1_BSEG

EXCEPTIONS
PROGRAM_ERROR =1

OTHERS =2

IF sy-subrc <> 0.
* MESSAGE ID SY-MSGID TYPE SY-MSGTY NUMBER SY-MSGNO
* WITH SY-MSGV1 SY-MSGV2 SY-MSGV3 SY-MSGV4.

ENDIF.
ENDFORM. "f start_alv
* *
*  FORM F_USER_COMMAND *
* *

* Podemos controlar todos los user_command activados por el usuario *

* *
* > L_UCOMM *
* --> L_SELFIELD *
* *

FORM user_command USING I_ucomm LIKE sy-ucomm
1_selfield TYPE slis_selfield.
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READ TABLE i_bseg INDEX 1_selfield-tabindex.
IF sy-subrc = 0.
CASE I_ucomm.
WHEN '&IC1'. " HotSpot
SET PARAMETER ID 'BLN' FIELD I_BSEG-BELNR.
CALL TRANSACTION 'FB03' AND SKIP FIRST SCREEN.

ENDCASE.
ENDIF.
ENDFORM.
* *
* FORM status_set *
* *

* Podemos definir nuestro PF-STATUS. Incluso podemos aprovechar el
* que nos da el ALV y afiadir los que nos interese, o eliminar aquellos

*del ALV que no nos interesen
* *

* --> RT_EXTAB *

*, *

FORM status_set USING rt_extab TYPE slis_t_extab.
data: 1_status(20) type c.

SET PF-STATUS 'STANDARD' EXCLUDING rt_extab.
ENDFORM.

* EVENTOS DEL REPORT *

FORM top_of_page *

L I T
*

FORM top_of_page.
d_anchoinforme = 80.
WRITE: / INFORME DE PRUEBA',
50 'PAGINA:',
60 SY-PAGNO.

CALL FUNCTION 'REUSE_ALV_COMMENTARY_WRITE'
EXPORTING
it_list_commentary =[_TITLE[]

ENDFORM.

*& *
*&  Form F_FIELD_LAYOUT

*& *
* Definir el layout de salida

* *

form F_FIELD_LAYOUT.
DATA: LS_LAYCAT TYPE SLIS_LAYOUT_ALV.

CLEAR LS_LAYCAT.

D_LAYCAT-no_colhead = SPACE.

D_LAYCAT-no_hotspot = SPACE. " headings not as hotspot

D_LAYCAT-Zebra ='X" " striped pattern

D_LAYCAT-no_vline =SPACE.

D_LAYCAT-cell_merge = 'X". " not suppress field replication
endform. "F_FIELD_LAYOUT
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